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２００４年１１月１９日 
株式会社ハンビットソフト 
株式会社 日立製作所 

 
 
ハンビットソフトと日立がオンラインゲームサービス提供会社 

「株式会社ハンビットユビキタスエンターテインメント」の設立に合意 

 

 株式会社ハンビットソフト(本社：韓国ソウル市区、代表取締役社長：キム・ヨンマン、以下 ハンビットソフ

ト)と株式会社 日立製作所(本社：東京都千代田区、執行役社長：庄山 悦彦、以下 日立)は、このたび、

ハンビットソフトが開発したオンラインゲームや関連コンテンツを、日本国内においてサービス提供する

「株式会社ハンビットユビキタスエンターテインメント」(以下 HUE)を設立することで合意しました。 

 

 ハンビットソフトは HUE に対し、オンラインゲームや関連コンテンツを供給します。また日立は、オンライ

ンゲームを提供するセンターのサーバーやストレージ、ネットワーク機器といったハードウェアの供給と、そ

れらの運用についてのアウトソーシングサービスを提供します。 

 HUE は、オンラインゲームやオンラインゲームに関するコミュニティーサイトといった関連コンテンツを日

本国内向けに提供し、2006 年度末までに登録会員数 50 万人を目指して事業展開していきます。 

 

 今後 HUE が提供するオンラインゲームの第一弾として、2,500 万人もの会員を集めたオンラインゲーム

「ラグナロクオンライン」の開発者キム・ハッキュ氏の最新作となる MMORPG(*1)「Granado Espada」(グラナ

ド・エスパダ)の日本語版を2005年第2四半期から、そして第二弾にはMMORPG「Neo Steam」(ネオ・スチ

ーム)の日本語版を 2005 年第 3四半期から、それぞれβ版としてのサービスを提供開始する予定です。 

 *1) MMORPG(Massive Multi-player Online Role Playing Game) ： 数百人から数千人規模のプレーヤーが同時に 1つのサーバーに接 

    続して遊ぶネットワーク RPG のこと。 

 
■ 新会社「株式会社ハンビットユビキタスエンターテインメント」の概要 

新会社名称 
株式会社ハンビットユビキタスエンターテインメント 

( 英文社名 ： Hanbit Ubiquitous Entertainment Co,Ltd. ) 

代表者 取締役社長 キム・ヨンマン 

出資金 3 億 5 千万円 (出資比率： ハンビットソフト：71.43%、日立：28.57%) 

会社設立日 2004 年 12 月 (予定) 

従業員 設立時 5 名 

本社所在地 東京都渋谷区 (予定) 

事業内容 オンラインコンテンツサービス事業者 
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■ 「Granado Espada」(グラナド・エスパダ)について (開発元：IMC ゲームズ社) 
  全世界で 2,500 万人もの会員を集めたMMORPG「ラグナロクオンライン」の開発者キム・ハッキュ氏の 

  最新作です。プレイヤーが大航海時代の新大陸を舞台とした開拓民となって、さまざまな困難に立ち 

  向かい、成長していくという壮大なストーリーのMMORPGです。プレイヤーはゲーム内において、選挙 

  や商売といった政治・経済的な活動を体験できるなど、全く新しい要素を取り入れたオンラインゲーム 

  です。(β版サービス開始：2005 年第 2四半期予定) 

 

■ 「Neo Steam」(ネオ・スチーム)について (開発元：ハンビットソフト社) 
  韓国で 1,000 万人もの会員を集めたオンラインゲーム「ポトリス２」の開発チームである「Studio MARS」 

  (スタジオ マルス)のハンビットソフト移籍第一作目となるゲームです。「この世の中に電気がなかった 

  ら」といった「Steam Punk」と呼ばれる空想世界をモチーフに描く新感覚MMOPRG です。(β版サービ 

  ス開始：2005 年第 3四半期予定) 

 
■ 「株式会社ハンビットソフト」について http://www.hanbitsoft.co.kr/ 

  1999 年 1 月の設立以来、ハンビットソフトは韓国ゲーム産業を牽引する先導的なパブリッシャーとして 

  成長してきました。既存のゲーム産業を 21世紀の先端エンタテイメント市場に変える中心的役割を担 

  い、2001 年には韓国 PC ゲーム市場で 50％の市場占有率を記録しました。 

  2004年 6月韓国で商用化された「スカッとゴルフPangya」をはじめ、今後投入する「Granado Espada」、 

  「Neo Steam」、「Guardians Online」、「Flagship Project」（仮）といった強力なオンラインゲームや関連コ 

  ンテンツを続々と市場に供給していくことで、ハンビットソフトは今後も最高のパブリッシャーとして、さら 

  なる飛躍を目指します。 

 

■ 「株式会社 日立製作所」について http://www.hitachi.co.jp/ 

  株式会社 日立製作所は、コンピューター、通信・ネットワーク機器、半導体、家電品、電力・産業機器 

  など幅広い製品・サービスを開発・製造・販売しています。2004 年 3月期連結売上は約 8兆 6324 億 

  円、連結従業員数約 32.6 万人です。 

 

■ 関連ホームページ 

 ・ IMC Games     ： http://www.imcgames.co.kr/ 

 ・ Studio MARS    ： http://www.studiomars.co.kr/ 

 ・ Granado Espada  ： http://www.granadoespada.com/  

 ・ Neo Steam      ： http://www.neosteam.com/ 
 
■ 商標に関する表示 
 ・ 記載の会社名、製品名は、それぞれの会社の商標または登録商標です。 
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■ 本件に関するお問い合わせ先 

 株式会社 ハンビットソフト IR チーム 【担当：キム・ヤンヒ】 

 〒１５６－７１４ Specialty Construction Center 25F 395-70,  

 Shindaebang-2dong, Dongjak-gu, Seoul, Korea 

 ＴＥＬ ： ＋８２－２－３２８４－３１８５ 

 E-Mail : julie@hanbitsoft.co.kr 

 

 株式会社 日立製作所 情報・通信グループ アウトソーシング事業部 

 ビジネスイノベーション営業本部 【担当：石井、平田】 

 〒１４０－８５７３ 東京都品川区南大井６丁目２６番２号(大森ベルポートＢ館) 

 ＴＥＬ ： ０３－５４７１－２２２３(ダイヤルイン) 

 

 

 
                                                          以上 



------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
このニュースリリース記載の情報(製品価格、製品仕様、サービスの内容、発売日、 

お問い合わせ先、URL 等)は、発表日現在の情報です。予告なしに変更され、検索日と

情報が異なる可能性もありますので、あらかじめご了承ください。 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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